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1. Benodigdheden 

 
- Figuurlijke eieren (ballen, bekertjes, enz.) 
- Lint 

 
 

2.  Uitleg 
 

Minimaal 3 groepen zoeken in het bos een thuishonk bestaande uit een 3 meter grote cirkel 
van touw/lint. Spelers worden voorzien van leven mogen aanvallen of verdedigen. Als men 
kiest voor levens die niet afgepakt moeten worden, maar na tikken afgegeven moeten 
worden, moet de extra regel dat men alleen mag tikken als het eigen honk het 
dichtstbijzijnde honk is. Is men binnengedrongen op een honk mag men een ei pakken en 
vrij teruglopen naar het thuishonk 

 
 
3. Alternatieve speelwijzes en opmerkingen 

 
Lichtgevende eieren kunnen een nachtspel een extra dimensie geven. Leg ze op het honk 
op een verlichte plaats en gebruik lichtgevende verf voor de eieren. Deze geven dan zo'n 5 
minuten licht. Ook kan de vrije aftocht afgeschaft worden, maar dat men na tikken het ei In 
moet leveren invoeren. Maak het dan wel mogelijk om over te gooien. 

 


